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Skemaaendring

Ingen gvelser tirsdag den 3. november 2009. Kursus slutter kl. 14:00.
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\YE]

@ At kunne forklare hvad en metode er

@ At kunne bruge metoder til at strukturere simple programmer
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Metoder: Nye kommandoer

case "1" :
// Udskriv album 1
min = (int) spilletidl / 60;
sek = spilletidl % 60;

Console.WritelLine ("Album\n=====");
Console.WritelLine("Titel uuuu:u" + titell);
Console.WritelLine ("Kunstner,,:," + kunstnerl);
Console.WriteLine ("Spilletid,:y" + min

+ ":" + sek);

break;
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Metoder: Nye kommandoer

case "2" :
// Udskriv album 2
min = (int) spilletid2 / 60;
sek = spilletid2 % 60;

Console.WritelLine ("Album\n=====");
Console.WritelLine("Titel uuuu:u" + titel2);
Console.WritelLine ("Kunstner,,:," + kunstner?2);
Console.WriteLine ("Spilletid,:y" + min

+ ":" + sek);

break;
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Metoder: Nye kommandoer

case "3" :
// Udskriv album 3
min = (int) spilletid3 / 60;
sek = spilletid3 ¥ 60;

Console.WritelLine ("Album\n=====");
Console.WritelLine("Titel uuuu:u" + titel3);
Console.WritelLine ("Kunstner,,:," + kunstner3);
Console.WriteLine ("Spilletid,:y" + min

+ ":" + sek);

break;
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Metoder: Nye kommandoer

case "1" :
// Udskriv album 1
min = (int) / 60;
sek = % 60;

Console.WriteLine ("Album\n=====")
Console.WritelLine("Titelyuuuu:u"
Console.WritelLine ("Kunstner ., :,"
Console.WriteLine ("Spilletidy: "

+ o+ A+ o+ -
g

break;
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Metoder: Nye kommandoer

case "2" :
// Udskriv album 2
min = (int) / 60;
sek = % 60;

Console.WriteLine ("Album\n=====")
Console.WritelLine("Titelyuuuu:u"
Console.WritelLine ("Kunstner ., :,"
Console.WriteLine ("Spilletidy: "

+ o+ A+ o+ -
g

break;
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Metoder: Nye kommandoer

case "3" :
// Udskriv album 3
min = (int) / 60;
sek = % 60;

Console.WriteLine ("Album\n=====")
Console.WritelLine("Titelyuuuu:u"
Console.WritelLine ("Kunstner ., :,"
Console.WriteLine ("Spilletidy: "

+ o+ A+ o+ -
g

break;
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Metoder: Nye kommandoer

case "1"

udskriv_album(titell ,kunstnerl ,spilletidl);
break;

case "2"

udskriv_album(titel2,kunstner2,spilletid2);
break;

case "3"

udskriv_album(titel3, kunstner3,spilletid3);
break;
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Metoder: Nye kommandoer

void wudskriv_album(String titel,
String kunstner,
int spilletid) {

int min = (int) / 60;
int sek = % 60;

Console.WritelLine ("Album\n=======");
Console.WriteLine ("Titel yuuu:u" + )
Console.WriteLine ("Kunstner,:y" + )
Console.WriteLine ("Spilletid,:y" + min
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Velkendte metoder

i = int.Parse(str);
Console.WriteLine ("F00");
42.toString();

1 = "foobar".Length;
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Metoder med returveaerdi

Example
public static myInt (void) {
return 42;
}
public static moms (double x) {
return (x * 1.25);
}
public static main () {
int excl = myInt();
double incl = moms ((double)excl);
Console.WritelLine("excl =" + excl +
"incl, =" + incl);
}
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Hvad kan metoder bruges til?

@ Abstraktion, abstraktion, abstraktion

z = 1.25 * x *x 3.1415926535 * y * y;

o Struktur

public static void main() {
indtast_data ();
beregn_resultat ();
udskriv_resultat ();
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Hvad kan metoder bruges til?

@ Abstraktion, abstraktion, abstraktion

z = 1.25 * x *x 3.1415926535 * y * y;

pris = moms( pris_pr_kvm * areal(r) );

o Struktur

public static void main() {
indtast_data ();
beregn_resultat ();
udskriv_resultat ();
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Pa en gde g...

Fakultetsfunktionen (!):

1 n=20
n-(n—1)! ellers

public static int fact(int i) {
if (i == 0)
return 1;
} else {
return i *x 777;

PROB’09 (Forelzesning 05) Imperativ Programmering og Datastrukturer 2. november 2009



Pa en gde g...

Fakultetsfunktionen (!):

1 n=20
n-(n—1)! ellers

public static int (int i) A
if (i == 0)
return 1;
} else {
return i x*
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Afleveringsopgave #2

myTunes version 3.5 (opgave 4 fra opgavesat 04)

Afleveres pr. : rrh@cs.aau.dk
Programmet skal mail’en som en

Filen skal have et filnavn pa formen: studienummer-mytunes40.cs

© 06 o6 o

Mail'en skal have fglgende subject:
BAIT/PROB Afleveringsopgave 2

o Skal vaere modtaget senest

@ Opgaven er frivillig (men danner basis for eksamen)

@ Opgaven skal laves og afleveres
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Sammenfatning og Naeste gang

Sammenfatning:
o Metoder
Naeste gang:
@ Sammenfatning af basal programmering
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