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Sammendrag 
 

 Dette er et undervisningsmateriale om introducerende programmering i et imperativt sprog. 
Mere konkret er det et undervisningsmateriale om programmering i C. 

Materialet er udviklet i 2003 og 2004 i forbindelse med undervisningen på den teknisk 
naturvidenskabelige basisuddannelse ved Aalborg Universitet. Materialet er struktureret som 
et sæt af slides, der danner basis for 10 forelæsninger i 'Programmering i C'. I 2004 er 
materialet endvidere sammenskrevet til et mere traditionelt tekstbogsformat. 

Forud for 2005 semestret har materialet gennemgået en lettere redigering. Vi har fastholdt de 
10 lektioner i materialet på trods af at kurset er reduceret til 8 egentlige lektioner, plus 2 
yderligere lektioner, der afsættes til eksamensopgaven. I forbindelse med redigeringen i 2005 
er der genereret en PDF udgave af det samlede materiale. 

 

  

  

 

 

 Kolofon: Dette materiale er lavet med LENO systemet. LENO er et XML sprog som er defineret ved brug af 
en XML DTD. Vi bruger LENO sammen med LAML, som tillader os at skrive LENO materiale i 
programmeringssproget Scheme. Det betyder at alle kildefilder i materialet er skrevet i Scheme, med brug af 
spejlet af LENO XML sproget, og spejlet af HTML. Det primære LENO sprog anvendes til at producere 
forskellige syn på slide sider. Et sekundært LENO sprog anvendes til at skrive det de tematiske noter (den 
sammenskrevne version). PDF udgaven er lavet med PDF Creator efter en let editering (sidenummerering og 
sideombrydning) i Microsoft Word. 
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